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GIOCHI DI GALILEO – 16esima edizione  
Indicazioni per lo svolgimento della prova  
Come previsto dall’articolo 6 del Regolamento della 16° edizione, i Giochi di Galileo si 
svolgeranno, in presenza, in tutti gli istituti il giorno 3 dicembre p.v. in modalità 
cartacea, nell'orario concordato da ogni istituto, scelto discrezionalmente dal docente 
referente e dal Dirigente Scolastico, purché la prova sia svolta nel giorno prestabilito.  
 
Il giorno della prova l'Organizzazione invierà una mail all'indirizzo del docente 
referente (indicata al momento dell’iscrizione) con i quiz da sottoporre alle squadre, 
un foglio risposte e un verbale; le soluzioni verranno inviate separatamente in tarda 
mattinata.  
Si suggerisce, inoltre, di controllare la casella SPAM qualora la mail non risultasse 
consegnata quella mattina.  
 
La durata prevista per lo svolgimento della prova è di 40 minuti per un totale di 50 
domande. La prova dovrà essere svolta da tutti i 6 componenti della squadra (fermo 
restando che l'Organizzazione non entra nel merito dell'eventuale decisione della 
squadra di far concorrere solo alcuni rappresentanti). È severamente proibito l’utilizzo 
di calcolatrici, smartphone, computer, altri dispositivi con connessione ad Internet e 
libri di testo.  
 
Il test consiste nel risolvere quiz di: cultura generale, attualità, logica, informatica, 
cultura musicale e sportiva. Ad ogni risposta esatta verrà attribuito 1 punto, per ogni 
risposta errata si avrà una detrazione di 0.5 punti e per ogni risposta non data 
verranno attribuiti 0 punti.  
Dopo aver svolto i Giochi di Galileo, ogni Istituto ha l'opportunità di selezionare le 
squadre che avranno il diritto di competere nelle semifinali macroregionali, sulla base 
delle classifiche per categoria: le classifiche, dunque, devono essere separate per 
BIENNIO e TRIENNIO.  
L'Istituto può selezionare il 50% delle squadre iscritte, fino a un massimo di 10 
squadre per categoria. Questo significa che, anche nel caso in cui l'Istituto abbia 
iscritto 21 o più squadre in una stessa categoria, il numero massimo di squadre 
selezionabili per la semifinale macroregionale sarà sempre limitato a 10. 
Nel caso in cui il numero di squadre iscritte sia dispari, accede alla semifinale la metà 
per eccesso (sempre rispettando il numero massimo di 10). Nell’eventualità di ex 
aequo, è prevista una deroga per ammettere max 1 squadra in più rispetto alla soglia 
prestabilita della metà del numero di squadre iscritte. Nel caso di molteplici parità, la 
deroga resta di max 1 squadra, e il docente referente avrà l’incarico di decidere quale 
squadra ammettere alle semifinali (ad esempio, attraverso l’istituzione di una prova 
supplementare o considerando la media scolastica, tra le altre opzioni).  
 
Entro e non oltre il 6 dicembre ogni istituto dovrà comunicare all’Organizzazione il 
nome della squadra/e che ha/hanno ottenuto la qualificazione in semifinale inviando 
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anche una scansione del foglio risposte di tutte le squadre partecipanti dell'istituto e 
il verbale compilato.  
Il Comitato Organizzativo sarà a disposizione nella giornata dei Giochi di Galileo 
attraverso l’indirizzo mail: 
 
• segreteria@olimpiadidellacultura.it 
 
e attraverso i seguenti contatti: 
 
Dalle ore 8 alle ore 13 
• Kristian Doci +39 388 399 6842 
• Serena Solìto +39 389 691 4657  
• Serena De Rosis +39 327 851 9725 
• Veronica Fersini +39 391 174 2910  
• Fabio Mancin +39 331 752 3502 
• Luigi Di Martino +39 342 026 8753 
 
Dalle ore 14 alle ore 18 
• Simone Aubry +39 349 246 0913 
• Serena De Rosis +39 327 851 9725 
• Flavia Alessandrelli +39 331 353 1842  
• Fabio Mancin +39 331 752 3502 
• Giacomo Tarli +39 331 897 9957  
 

Il comitato organizzativo 
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